SLC—Beispielprogramm I

0

m={IV,3,0V)e SLC mit IV :
oV
Flussdiagramm von 7r: AST von

T, Y, 2« input

| yd

u<—x+x

U <—ju>|<z| ,J@ @

U<—T+Yy

!
V—T+Y

output < u,v
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aj?y7z;

U — T + I;
V— U X 2]
U — T+ Y;
v = T+ y;

DU,V

/N ‘
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‘Beispiel: Common Subexpression Elimination'

Einfiihrung einer temporéren
Variablen tv;:

Ausgangsprogramm: T.o(m) = (IV,3,0V) € SLC mit
m= V,3,0V) e SLC mit IV @ x,y;
IV : z,y; B" st =ty
Bz x+y; (1) Z oy
Z — 2 *Y; 2= 2 xY,
T —x+y; (2) e o
V— T+ y; (3) V<~ T T+ Y
W — vV — 2; W v — 2z,
W — W + ; W — W+ v;
oV : w OV : w

Beachte: x + y (1) ist bei (2) verfiighar, aber nicht bei (3).
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Live Variables—Analyse und Dead Code Elimination.

T=(IV,3,0V) o ={V,5,0V)

IV @ x,y,z; 1V : x,y,z;

B u—zx+z; (%) G u—x+uy;
v—uxz; (%) v — X+ y;
U<— T+ y; oV : u,v
V< X+ Y;

OV : u,v

Die Anweisungen mit (x) sind iiberfliissig (,,dead code®) und kénnen
eliminiert werden.

Es folgt: m ~ 7" und ¢(7") < ¢(7) bzgl. Codeléinge
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‘Reaching Definitions—Analyse und Konstantenfaltung.

m=IV,3,0V) =
IV : x; 1V
Gy 10; g
z — 2;
24— Yk 2;
Yy<—y+x
24— Yk 2,
oV : z oV

Interpretation: < Z;+,*,0,1,—1,... >
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(IV,5", 0V)

o
: oy < 10;

z — 2;

z «— 20;

y «— 10 4 x;
2z «— y % 20;

.2
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‘ Beispiel: DAG—Konstruktion I

Ausgangsprogramm: DAG-Darstellung D(IV, 3):
T=IV,3,0V)e SLC

1V : x,vy;

B oou— 2;
W T+ y;
z— U+ 2;
U — X * W;
v «— 4 + w;

V<— U+ Z2;
t«— T * w;

V<—1%2;

OV : u,v
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‘ Beispiel: DAG—Konstruktion I

DAG-Darstellung D(7):

ki —x+y;
ko «— x * kq;
]433%]432*4;

7p = (IV,Bp, OV) € SLC

Bp: k1 —x+y;
U — x * ky;
v o— ux4;
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‘Optimierung von Polynomen'

f(z) = ax® + bz + cx +d

m=IV,3,0V) e SLC
1V : x;

B u<«—ax*ux;
U U* T;
U U* T;
v<— bxux;
UV — UKk T
W < C* T;
Y < u+v;
Yy <Y+ w;
Yy —y+d;
oV . y.

(DAG-optimal)
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* = (IV,3,0V) € SLC

1V : x;

Gy —x*a;
Yy —y+b
Y <= Y *xT;
Y — Y+ G
Y — Yyxx;
Yy —y+d;

oV : .

Horner-Regel
~ Algorithmik
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